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SOTILASVALA

Sotdasvala tai -vakuutus (pakanoille) on
juhlallinen tilaisuug, jossa alokaskausi lopetetaan
lupaamalla JTumalalle puolustaa Suomea. Valan
vannottuaan sotdaan on kaikizsa
elaimanvaiheissa pynittava pitamain valan sisalto
nuelessiin ja gen canomaa parhaansga mukaan
totenttamaan.

Kaildceen Suomen ulkopuolella tapahtuvaan on
suhtauduttava nuta epailevimnun ja varauksella.
Ulkomaalaizet hautovat usemn Katalia juoiia
maanune valtaammselsi

Mkl on hyhamnyt kalldavaltiaan Jumalansa,
tulee zotilaan lausua jublallinen valawitus, jossa
luvataan nom muuten vam olla valnima
antamaan kaldcensa keltaizen valtion joukdcojen
tuhoanuselsi.

Sotdasvalan jillceen varusmiesten omaiset voivat
arvioida kruttizeen savyyn asepalveluksen
nyloytilaa ja verrata gita onuin palveluzaikohinga.
Valassa olkea Kinunen asetetaan
valanvannonusasentoon:

nndenmuaioinen vala:

Mind N N (dn, dn), lupaan ja
vakuutan.

Kuaikkivaltican ja kailiatietdvdn
Jumealan edessd, kunniani ja
omantuntonl kautfa olevani
Suomen valtakinnan luotettavin ja
wskollisin kansalainen.

Mind tahdon kmikinalla ja kailkissa
mahdollisizsa, ja mahdotfomissa,
filanteissa puolustaa isdnmaani
foskematiomuutta ja laillista
valfiojdrjestystd. Jos jokid juonii
furmelista Suomelle, tahdon sen
viipymdttd viranomaisille ilmoittaa.

En purnaa, ithe, pyytele anteeksi,
maoveta tal sluibaa, vaan suoritan
fehtdvdni kaikissa olosuhtelssa
loppuun asti tdvdellizesti lman
omia tappioid.

Nireesti.




Varusmieskoulutuksen rakenne ja sodanajan joukkojen
muodostamisperiaate pv:lle tyypilliselld kaaviolla
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Sotilasarvot ja johtajakoulutus

Moderni sotilasjohtaja johtaa alaisiaan
perustaen johtamistapansa
syvajohtamiseen. Konkreettisten tekojen
sijasta on oleellista korostaa irrallisia ja
vaikeaselkoisia termeja ja toimintamalleja.
Syvajohtamisen kulmakivet ovat:

1. Luottamuksen musertaminen.

Luottamuksen musertamisen
tarkoituksena on luoda luja pohja
johtamiselle, jossa alainen ohjautuu
vaivatta voimallisen pelontunteen
ohjaamana.

2. Inspiroiva tapa motivoida.

Sama asia kuin motivoiva tapa inspiroida.
Esimerkiksi oikeicden miinoitteiclen kayttd
lisaa merkittavasti alaisten motivaatiota

suorittaa miinakoulutusrastit huolellisesti.

3. Alyllinen stimulointi.

Alaisille on toisinaan annettava vapaat
kacdlet toteuttaa luovuuttaan ja
kekselidisyyttdan. Lopuksi toki kaikki
heidén aikaansaamansa puretaan ja
tehd&an uucelleen ohjes&danndn
mukaisesti.

4. Vihollisen yksiléllinen kohtaaminen.

Jos joutuu tekemisiin vihollisen kanssa,
kannattaa paiskata kétté tdman kanssa ja
yrittda nahda asioiden positiivinen puoli.
Vihollisesi kohtaa luultavasti samat arjen
ilot ja surut kuin sinékin.

Tutkimukset ovat osoittaneet, ettd armeijan
johtajakoulutuksen saaneet menestyvét
elamassa loistavasti. Johtajaopinnoista on
myds selkedd hydtya jatko-opinnoissa.
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Yliopistojen hyvitykset johtajakoulutuksesta:

Aalto-yliopisto 0 noppaa
TTY 0 noppaa
Helsingin yliopisto 0 noppaa
Tampereen yliopisto 0 noppaa

Maanpuolustuskorkeakoulu 1 noppa
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Lilkuntakasvatus ja elamantavat

Hyva fyysinen kunto on perusedellytys
sotilaan toiminnalle. Koska suomalaisten
eldaman keskidssa on runsas
humalahakuinen juominen, tulee
likuntakasvatuksen tahdata tukemaan tata
harrastusta ja auttaa elimistéa
palautumaan raskaista harjoitteista. Hyvan
peruskunnon omaavan sotilaan tulee
kyetéa:

-juoksemaan Cooperin testissd 4000m
-tekemaan 120 etunojapunnerrusta
minuutissa

-marssimaan kenttdvarustuksessa 70km
ase valmiusasennossa

-saamaan voimanoston yhteistulokseksi
véhintdan 1000kg

-kaikki ecdelld mainitut 20 tunnin sisalld

Liséksi kahcden viikon ajan
ratkaisutaisteluissa 40 asteen pakkasessa
krapulassa:

-juoksemaan Cooperin testissa 5000m
-marssimaan kenttavarustuksessa 100km
ase valmiusasennossa

-saamaan voimanoston yhteistulokseksi
vahintaan 1400kg

Edelld kuvatut kuntotasot ovat hyva
|ahtSkohta, mutta tavoitteena on parantaa

suorituskykya nousujohteisesti koko
palveluksen ajan.

Liikunnallisten harjoitteiden liséksi on tarkea
muistaa riittava lepo ja ravinnon saanti.
Peruskuntoinen sotilas tarvitsee unta 4h
y&ssd ja ratkaisutaisteluissa tulee kyetd
olemaan ilman unta kaksi viikkoa
suorituskyvyn hairiintymatta.

Taistelutoiminnassa energian kulutus
kasvaa oleellisesti. Myds nestetasapainosta
on pidettava huolta erityisesti kesahelteilla.
Taistelija tarvitsee energiaa 300 kcal
vuorokaudessa ja ratkaisutaisteluissa tulee
selvitd ilman ruokaa kaksi viikkoa.

Terveeilisen riokavalion rokaympyra.
Nestfaiden osuus kokonalsuudesia on
huomalfava

ranskalaiset




Sotilasarvot ja johtajakoulutus

Sotdaglkulttourin on kautta alkam kuulunut
vounalhgesti arvoluerarkia. Sotilaan tulee
hallita sotdasarvomerlkat kaikista
puolustusvoimien haaroista kailissza valaistus-
ja sddolosubteissa, koska nan voidaan tietaa
vksizelittersest:

1. Euka kazkee keta
2. Onlco zotilazhenlalélla valmindet azioida
sofilaskodizgza
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Sotilasarvot ja johtajakoulutus

Merivoimien arvomerkit
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Sotilasarvot ja johtajakoulutus
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Sotilasoikeudenhoito ja kuri

Sotilaan tulee ymmartaa kurin merkitys
joukon toiminnassa. Joukon kyky
toteuttaa sulkeisjarjestysharjoituksia ja
pinkkaralleja kertoo joukon sotilaallisista
taicloista enemman, kuin varsinainen
operatiivinen suorituskyky.

Varusmiehella on oikeus paivarahaan,
jonka suuruus maaraytyy palvelusajan
mukaan seuraavasti:

180vrk --- 2mk
270vrk --- 4mk
362vrk --- Teuroa

Paivarahojen suuruudesta on turha itke3,
tai muutoin koko komppania siirtyy
telttamajoitukseen kasarmin takapihalle
helmikuun ajaksi.

Kurin tarkeyttad halutaan korostaa myés
rangaistuskaytannéilla. Kun astut
palvelukseen, lakkaat olemasta ihminen
ja sinusta tulee sotilas.
Sotilaslainsdadants tulee koskemaan
myds sinua kaikessa ankaruudessaan.
Jos sinulla on ongelmia, on parasta
hautoa niita yksin sisimmassasi. Ainainen
valittaminen ja purnaaminen eivat kuulu
hyvan sotilaan ominaisuuksiin.

Seuraava kaavio havainnoillistaa esimerkein
sotilaskurinpitomenettelyn perusperiaatteet.

myd&héssa lomilta

paadhine sisétiloissa

myy rynnakkskivaareita
mustalaisille
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Ase-, ampuma- ja taisteluampumakoulutus

Ampumataito on sotilaan tarkein taito. Kyky osua maaliin kaikissa mahdollisissa, ja
mahdottomissa, olosuhteissa muodostaa perusteet sotilasjoukon menestykselle taistelussa.

Ammunnan varomaaraykset, oikeanlainen kunnioitus asetta kohtaan ja aseenkasittelytaiclot
luovat vankan pohjan tehokkaalle aseen kaytélle tositilanteessa.

Taistelijan on hallittava ainakin rynnékkdékivaareiden, konekivaareiden, haulikoiden,
kranaatinheittimien, sinkojen, pistoolien, jousien, heitteiden, miinoitteiden, kanuunoiden,
haupitsien, kranaatinheittimien, kranaattikonekivaarien, ilmatorjuntachjusten,
iimaherruushavittjien, taisteluhelikopterien, ydinsukellusveneiden, panssarivaunujen,

tilapaisvalineistén ja kuulapyssyjen kayttd olivatpa ne sitten omien tai vieraan vallan
asevoimien kalustoa.
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Ammunnan yleiset varomaairaykset

-Ryhdly aina kasittelemaan tuntemattomia
aseita, ampumatarvikkeita ja
rajahdysaineita oma-aloitteisesti, jotta
omaksuisit niicden kaytén nopeasti.

-Kanna aina mukanasi erilaisia aseita
mahdollisimman paljon, silld ne luovat
pelotevaikutusta.

-Asetta on aina kasiteltava niin kuin se
olisi lacdattu, koska sen tulee olla aina
laclattu. Ladatulla aseella lyhennat
reagoimisaikaasi uhkaavissa tilanteissa.

-Pyri pitdmaan asetta aina
valmiusasennossa, ja jos kaverillasi on
asiaa, pidé valmiusasento ylla ja kdanna
piippusi kysyjaa kohden.

-Pida aseen vaihdin aina sarjatulella, silla
se on tehokkain ja nayttavin tulimuoto.

-Noudlata aina taistelutilanteessa

Eli joka kerta, kun otat
sormesi pois liipasimelta, vihollisen
Spetsnaz-erikoisjoukkotaistelija voi
sivaltaa passi irti lasermiekalla. Al3
herpaannu vaan ole valmiina tuhoamaan
lasertaistelijat tarkalla sarjatulella.

-Paukkupatruunoilla ammuttaessa al4
koskaan kéyta sysayksenvahvistinta, silla se
pirstaloi puuluodit. Paukkupatruunoilla
ammutaan pain aina 50 metriin asti, jonka
jalkeen vaihdetaan koviin
ampumatarvikkeisiin. Harjoitusosumat kovista
luodeista lujittavat ja karaistavat taistelijaa.

-Ammuntojen jélkeen kukin taistelija joko
kerda jemmaan yli jaaneet a-tarvikket, tai
ampuu ne sarjatulella latvustoon. Al
missaan tapauksessa toimita patruunoita
kouluttajille, silla heillda on parempaakin
tekemistd, kuin olla henkilékohtainen
huoltosil

-Nyrkkisaantdna kuulon suojaamiseen on,
ettd kivaarikaliiperisten aseiden kaytéssa ei
ole syytd suojata kuuloa. Kuulonsuojaimista
irtoaa haitallista puppua, joka heikentaa
aivotoimintaa. Ajan mittaan totut
kuulovaurioihin, ja tuntemukset kovista
Adnista lakkaavat.

pupon tuhogs alvatolrinnan
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Ammunnan yleiset varomaairaykset

Ampumaradalla jokainen on velvollinen
huutamaan SEISI, jos:

-Joku ampuu AT T:ssa alle 12 osumaa.

-Sotilaskotiauto ldhestyy ampumarataa.

-Taulujen edessa on hirvi3, tai muita
lemmikkieldimia.

-Suomi on voittanut jadkiekon
maailmanmestaruucden

Toiminta Seisl-huudon kuuluessa:
-Vaihdin sarjatulelle, mikali ei ollut jo.

-K&aanny valmiusasennossa huutajaa kohti
pitden tata koko ajan tahtdimissa.

-Yrita kuulostella, miksi han huusi Seis!

-Tilanteenmukainen toiminta.
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.02 KK H5 TP

Rynnakkdkivaari on taistelijan perusase, jonka kaytts tulee hallita moitteettomasti. Taistelijan
on saavutettava valoisalla 100% ja pimealld 120% osumatodendkdisyys 150m etdisyydelts
halkaisijaltaan 10 cm maaliin. Taistelijan on pystyttava purkamaan rynnéakkékivaari 2
sekunnissa ja kokoamaan se 5 sekunnissa seka lipastamaan 45 patruunaa 30 patruunan
lippaaseen 6 sekunnissa.

Ominaisuucdet:

-tehokas ampumaetéisyys 4km
-tulinopeus 2000 laukausta minuutissa o _
-lataa, laukaisee, poistaa hylsyn ja tayttaa wm”me_,agemumma
veroilmoituksen puolestasi e
-taitettava taittopera :
-kivadrikranaatin kdyttdmahdollisuus
*ontelokranaatti
*ydinkranaatti
-monipuclinen ampumatarvikevalikoima
*valojuovaluoti valoisiin olosuhteisiin
‘panssariluoti tst-vaunuja vastaan
*kéyhdytetty uraani
*puuluocti taistelutilanteisiin
-kayttélampétila: 0 K - 5000 K
-varustettavissa Patrian valonheikennin 2000:lla, jossa
nékyy reaaliajassa a-tarviketilanne, hp ja tappojen ja
omien kuolinkertojen suhde
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7.62 Rk 95 TP

Rk 95 TP:n osat

1 lukko

2 laatikon kansi

3 piippu

4 luisti

5 puhdistuspuikko

6 pyssy

tulenvalitsin

Ase.en tqiminte.':.kunltgisuudgn kar)nalta on (joko tulittaa lipasin
ensiarvoisen tarkeaa puhdistaa ja tai ei)
huoltaa se sadanndllisesti. Taittoperasta
I5ytyvén puhdistuspuikon avulla T4llA tavoin varmistutaan siitd, et ase
]}fnssataan voimallisilla p}fﬂrltta"ﬂ"a pysyy sulana pakkasegsa ja ettid se on
liikkeilla piipun suuaukkoa avarammaksi, mukavan lammin kasiin halytyksen
jotta aseen kaliiperi suurenisi ajan sattuessa.
mittaan.

Alla on esimerkki, jossa ndhd&an hyvén ja
Mikali ase on kohdistettu virheellisesti, huonon ampujan tulokset. Molempiin tauluihin
voi asian korjata lydmaélla piippua lujasti on ammuttu sarjatulella 400 metrista 30
vasten asfalttia. Taisteltaessa laukausta pimeéssa.
kesdolosuhteissa ase pidetaan
jatkuvasti huolellisesti voideltuna havdttava tuios paska ampujz
valopetroolin ja éljyn seoksella. Talvella
dljya ei saa kayttaa, koska se jumittaa
aseen. Talvisin on suositeltavaa valella
patruunapesai ja koneisto vedella ja
jattaa ase hankeen. Mikali tdma ei ole
mahdollista, tulee asetta pitada lacdattuna
teltan sisalla tulikuumaa kamiinaa vasten.
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7.62 KvKK 62

60-luvulla Suomessa katsottiin tarpeelliseksi varustaa reservit arimmaisen huonolla
kevyella konekivaarilla. KvKK (Kevyesti vitumainen KoneKivaari) 62 voitti kilpailun
ylivoimaisesti ja se on mahdollisesti tunnetun historian ajalta paskin koskaan tuotettu
konetuliase. Aseen salaisuus piilee sen rumuudessa, jota monet vihollistaistelijat
kammoksuvat.

Ominaisuuclet:

_tehokas ampumaetisyys 30m Toiminta kohdatessa KvKK 62:

-teoreettinen tulinopeus 8000 laukausta

1 Rallakdi pillun pareiksi korposta

minuutissa o
-toimintahairit huomioonottaen 0,5 laukausta 2 Havita palaset suohon
minuutissa

-tahtdimet syrjivat vasenkatisten rotua
-pistoolikahva vittumainen

-kayttaa tehotonta patruunaa, jolla voi ampua
mahaan kolmesta metrista

-nyt vy&laukut saatavissa kaikissa rumissa
70's-véreissé
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7.62 KK PKM

PKM on Neuvostoliiton lahja maailmalle. Ase on niittanyt mainetta mm. lukuisissa Afrikan
sisdpoliittisissa ja ihmisarvoa kumartavissa kriiseissa ja tAman vuoksi se sopii myds
hyvin suomalaiseen sielunmaisemaan. Pkm:aan tulee toimintahairié yleensa ei koskaan.
KvKK 62 luonnollisen réllakéimispoistuman mydéta puolustusvoimat siirtyy kdyttamaén
tata konekivaaria kunkin taistelijan toisena henkilskohtaisena aseena.

Ominaisuudet: : ; ,
Qikeaoppinen ampuma-asento:

-tehokas ampumaetéisyys 13 000m
-tulinopeus 2 200 laukausta minuutissa
-500 patruunan neuvostoliittohenkiset vyé&laatikot
vihollisen hamaamiseksi
-ampuu tsaarin aikaista laippakantapatruunaa
a-tarvikehuollon kiusaksi
-maalattu mustaksi, jotta amerikkalaiset eivat luule meita
terroristeiksi
-kaasumanndlle kolme asentoa:

‘hormaali

‘mutavellissd ammuttaessa

‘absoluuttisessa nollapisteessa ammuttaessa
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66 KES 88

Kevyt kertasinko on jokaisen taistelijan panssarintorjunta-ase polkupydriilijsita,
rullalautailijoita ja muuta roskavakea vastaan. Tarkalla kaytslla aseella voidaan tuhota
myd&s raskaampia ajoneuvoja, kuten mopoautoja. Norjalaiset NAT O-joukot kehittivat
singon kalastukseen pahimmassa nousukausihuumassaan 80-luvun lopulla. Taistelijan on
saavutettava tehokkaan ampumaetéisyyden sisélla olevaan paikallaan pysyvaan maaliin
valoisalla 100%:n ja pimealla kantaman ulkopuolella olevaan liikkuvaan maaliin 110%:n
osumatodennakdisyys. Taistelijan on kyettéava laittamaan kertasinko ampumakuntoon
sekunnissa ja kuljetuskuntoon 2 sekunnissa.

Ominaisuudet:

-tehokas ampumaetaisyys
1-1 500 m
-ontelokranaatin
|ahténopeus 11 000 m/s
-panssariterdksen lapaisy
-sisapiippu- ja R e Vi i %
harak-versioilla paastaan
5mm lapéaisyyn

-keltainen teippi
muistutuksena, kumpi paa
aseesta suunnataan
viholliseen péin
-takavaara-alue 400m

Sinkotalstelijapar valivy
gsemastaan olkealta ldheshwvia
viholiisan erikolsioukkoja
valmiina tuhoamaan ne
kerdasingoilia, Taustalia oleva
vihollisen talsielupanssarivaunu
muodostaa vahaisemman uhkan. ;;; 1
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112 RSKES APILAS

90-luvulla toclettiin, ettd polttopullot ja metriset halot eivat enda riitd torjumaan
harjoitusvastustaja A2:n raskaimpia panssarivaunuja. Tarkan harkinnan paatteksi
puolustusvoimat péatti saattaa jalkavakitaistelijoiden panssarintorjuntakyvyn modernille
tasolle hankkimalla sinkoaseita Ranskasta, silla ranskalaisten sotahistorialliset
saavutukset osoittautuivat merkittavimmiksi. Apilaksen ontelokranaatin lapéisyn uskotaan
riittdvan kaikkiin tunnettuihin ja tuntemattomiin panssarivaunuihin. Taistelijan on
saavutettava valoisalla 100%:n ja pimedssa 130%:n osumatodennékdisyys liikkkuvaan
maaliin 600m etéisyydelta. Liséksi taistelijan on kyettava laittamaan Apilas
ampumakuntoon 2 sekunnissa ja kuljetuskuntoon 3 sekunnissa seka improvisoimaan
sissiaromipesa aseen styrox-korkeista 5 sekunnissa.

Ominaisuucdet:

-tehokas ampumaetaisyys 4 - 8 000 m
-ontelokranaatin |ahténopeus 300 000 000 m/s
-panssariterdksen lapaisy riittdva

-keltainen teippi muistutuksena, kumpi paa

aseesta suunnataan viholliseen péin Kovan Apiiaksen ampuneilie mydnnetasn suurin

-kasvoille Iyﬁ"’é kasvolérpykké asotilashunnianosaitus Apilaksen
fkuwionsuaiairmet. Kuwlonsuojainten kantajalla on

-takavaara-alue 1 500 m aliews poistuttas kalklkia kenraaleia, Victoran

-paino 9.5 kg_, simulaatioversion 790 kg natin saaneita ja sotaveteraanga.




Kertasinkojen tahtayskuviot

Kertasinkojen tahtainkuviot, eritoten Apilaksen kohdalla, ovat aarimmaisen
monimutkaisia. Apilaksen tahtdinten kayttéa ei suositella amiksille lainkaan, heidén on

suositeltavaa tahdata piipulinjan perusteella arvioimalla.

66 KES 85 y&tahtain

paivatahtain

?
tahtainkuvio paihtyneille

py&rahdysparaboloidin
kuvaaja

T12 REKES ARILAS

Twwpitiingn pst-komppanian puolustusnsmibys
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Heitteet

Jalkavakitaistelija osaa hyddyntdd moitteettomasti kaikkia heitteit tilanteissa, joissa
suorasuuntaustulella ei voida surmata vihollista. Téallaisia tilanteita ovat esimerkiksi
tupakkataukoringin harventaminen suojasta, uudenvuoden riennot seka kiilhkeimmét
liigatason jadkiekko-oftelut. Taistelijan tulee kyeta laittamaan késikranaatti heittokuntoon

sekunnissa ja saavuttamaan kaikissa olosuhteissa 100%:n osumatodennakdisyys 90
metrin padssa lilkkkuvaan maaliin.

Vihollisen dlykkyyden selvittdminen kasikranaattia kayttien:

-4l4 irrota sokkaa -valmistele kenttalapio -ja4 valppaana odottamaan,
-ota kunnon vauhti -heité kranaatti lujalla mit& vihollinen aikoo tehdi
-pysyttele heittoliikkeelld kohti heittamallési kranaatilla
mahdollisimman vihollista -jos vihollinen heittés sen
pystyssé ndhdéksesi -tahysta takaisin ilman sokkaa, tuhoa
vihollisasemat laskeutumismaasto kranaatti vilittémasti
-keihdznheittéjan -kaiva potero ampumalla se ilmaan

jalkatekniikka sarjatulella




Heitteet

Puolustusvoimilla on kdytdssaén useita eri

heitetyyppeja:

Kasikranaatti m43

s

Savuheite

Fosforikasikranaatti

-nuijasodan
aikainen runko
-runko ruuvataan
kiinni kahvaan
-sytyttimen paloaika
0,1 sekuntia
-avaimenperilenksu

-urheilutapahtumien
huliganisointiin
-voidaan huijata
omaiset luulemaan
valandytéksessa, etta
heidan lapsensa
osaisivat sytyttda
kamiinan

-harmaan liséksi
saatavissa myds
iloisia vareja

-iloa ja valoa
pimeimpiin
vuodenaikohin

Harjoituskranaatti

Ydinheite m11

@

Telamiina 65 77

=

-ei sisélla
réjahcysainetta
-heitetdan napakalla
heitolla vihollista
paahan

-harjoituskranaatin
runkoon perustuva
-ydinlataus 30Mt
-suositeltavaa heittaa
vah. 15 metrin
paahan

-vastoin yleista
harhaluuloa lukeutuu
heitteisiin

-kaytetaan
panssariajoneuvoja
vastaan

(esitelty tarkemmin
jaljempana)




D
Heitteet

Taistelijan on osattava kayttaa heitteitad oivaltavasti ja monipuolisesti. Alla on kuvattu
oikeaoppinen heitteiden kaytts jaakiekko-ottelussa.

K @ -etsi suojaisat asemat vihollisjoukkueen
kannattajien luota

-tdhysta vihollisen maalialueelle ja muihin

strategisesti merkittaviin paikkoihin

TUOMAR| ON -valmistele painekasikranaatti

@ KIUSIPAAHOMO!

@ -sybksy suojasta ja heita kranaattisi vihollistaistelijan

navepuskan lapi luodaksesi painetta vihollisen
maalialueelle
-valmistele savuheite ja valmistaudu lahitaisteluun
vihollistaistelijan kanssa

-mikali peli ei edennyt kannattamasi joukkueen
kannalta suotuisasti, ryhcdy solvaamaan tuomaria
-savuta katsomoon suojataksesi vetaytymisen
-ota vihollistaistelija vangiksi

-poistu [ahipubiin




——
TMB5 77

Telamiina 65 77 muodostaa Suomen panssarintorjunnan selkdrangan. Puolustusvoimilla
on noin 338,4 miljardia telamiinaa, jotta jokainen maamme nelidmetri voidaan miinoittaa
kriisitilanteessa vihollisen toiminnan vesittamiseksi. Myds vesistét on syyta miinoittaa
taistelusukeltajien avulla, silla vihollisen panssarivaunut ajavat toisinaan jarvien pohjia
myd&ten. Taistelijan on kyettava kantamaan taisteluvarustuksessaan 15 telamiinaa

vasymatta, asentamaan miina maahan kesalld 10 sekunnissa ja talvella krapulassa
kallioon 8 sekunnissa.

Y korkki Ominaisuuclet:
Er —— PS77 -rdjahdysaineena 9,5kg TNT:ta
. -sarkee vihollisvaunun telat ja saikayttaa

. ﬁ:r:gﬁ;é?ﬂg miehistén pahanpéivaisesti
-tuhoaa useimmat mopoautotyypit

l T asetti -helposti hajoavat kantokahvat, koska
kahvattomia telamiinoja on mukavampi

tellu kantaa pitkid matkoja

-kaytetdan karsimaan vuosittain
varusmieserista yli 150-kiloiset taistelijat

-harjoituta epakkaitasi samalla kun -kéayta kenttalapion -naamioi miinoitteet
etsit sopivaa paikkaa _ hakkuasentoa ~varmista, etteivat laukaisimet
-tie on pehmed ja huono, avokallio -hakkaa sopivat aukot laukea alle 150kg painosta kuvan

on luja ja hyva paikka kallioon ja miinoita osoittamalla tavalla




TMB5 77

Useimmissa tapauksissa telamiinoja on syyta kayttaa heitteind. Jokaisen sotilaan on
osattava johtaa ja toteuttaa varamiinoite. Varamiinoitteen avulla tulpataan nopeasti ja
kaukaa etenemisreitti, jota vihollinen kayttda. Seuraavassa on havainnoillistettu
oikeaoppinen varamiinoitteen tekeminen. Taistelijan on kyettéva heittdamé&an 15 telamiinaa
900 metrin paahan 20 sekunnissa sdanndlliseen muodostelmaan.

-valmistele kantamasi telamiinat pinoihin,
joista voit nopeasti heittda niita

-ole aina selin viholliseen pain

-taistelijapari paikantaa ja tdahystaa vihollisen
-tahystava taistelija tekee paitéksen
tulimuocdlosta ja antaa tulikomennot heittavalle
taistelijalle

Suorasuuntaustulimuodossa miina heitetdan
merkittavalla nopeudella laukaisin vihollista
kohti niin, ettd osuessaan esim. tst-vaunun
padaseen putkeen, miina rajahtaa heiton
voimasta

Epédsuoraa tulimuotoa kaytettdessa miinat
heitetdan saannéllisen muotoiseen
varamiinoitemuodostelmaan niin l1ahelle
vihollisvaunuja, etta vaunun ajaja ei nae
miinoitetta, vaan ajaa siihen




TMB5 77

Oikeaoppinen telamiinan heittotekniikka:

SAATANAN SALTAMNA

Telamiinan heiton voima perustuu
vartalonkiertoon ja harjaantunut heittaja
pystyy vaikuttamaan miinan lentorataan
myds silkalla ajatuksen voimalla.
Yleisurheilun heittolajeista tuttu
loppukarjaisu on niin ikdén oleellinen osa
koko suoritteen onnistumista.

Miinoitustaistelijapareista voidaan
muoclostaa myds tilanteen vaatimusten

mukaisesti erisuuruisia heittdjistosastoja,

joicden tulivaikutusta voidaan keskittda
painopistesuuntaan.

Ohessa on esimerkki miinanheittéjien
tulikomennoista:

Tulenjohtaja
Vihollisen tst-vaunujoukkue lahestymassa
tienhaaraal

(tdssd vaihessa heittdva taistelija pinoaa
miinat ja saattaa ne heittokuntoon)
Tulikomento, koordinaatteihin 60° 27" 5" N,
22° 16' 0" E, varamiinoitemuocdostelma,
HEITTAKAAI

Tulenjohtaja tarkkaa tulta ja havaitessaan
heittojen menevan vikaan voi han siirtaa
tulta kdskien esimerkiksi "jatka 3m".




Taistelijan perustutkinto

kuvattu tyypillinen tutkinnon kulku.

K LLA MINA PERKELEEM
KESYTANI
=-KES

= |

Taistelijan perustutkinto on peruskoulutuskauden lopuksi jarjestettava temppurata, jonka
suoritettuaan taistelija hallitsee keskeisimmat sotilaan perustehtavat. Seuraavassa on

alkuasetelma:
-taistelija muilutetaan tuntemattomaan
paikkaan alasti y6lla talvipakkasessa

-varustukseksi jatetdan kaksi pulloa viinaa
ja kirves

hallittavat taitokokonaisuudet:

-taistelija osaa metsastaa kirvesta apuna
kéyttden metsén eldimen ja valmistaa
siita tilapdispaahineen

-taistelija pystyy juomaan 2 pulloa viinaa
nopeasti kohentaakseen mielialaansa ja
pysydkseen lampimand

-taistelija osoittaa periksiantamattomuutta
ja pysyy liikkeessé

-taistelija kykenee kayttamaan hyddyksi
metsén tarjoamia mahdollisuuksia
nopeuttaakseen matkantekoa

-taistelija suunnistaa tahtien avulla
I3himpaén vihollisen varuskuntaan ja
tunkeutuu sisélle luvatta
pyrkimyksenéan varustaa itsensa
paremmin mikali mahdollista




Taistelijan perustutkinto

-taistelija kykenee tiedustelemaan ja
urkkimaan kaikki oleellisimmat tiedot ja
asiakirjat viholliselta

-taistelija pystyy surmaamaan kaikki
vastarintaa tekevét vihollistaistelijat
-taistelija ymmartaa suojan
merkityksen etenemisessa
visualisoimalla alati, miten vihollinen
juuri nyt nékisi hanet

-taistelija osaa tuhota vihollisen
kalustoa panostamalla ja rajayttamalla
koko varuskunnan

-taistelija osaa vetaytya tuhoalueelta
anastamallaan kulkuneuvolla
-taistelija osaa suunnistaa auringon
aseman avulla omien joukkojen luo ja
tuoda tiedustelutiedot esimiehilleen

-tiedustelemiensa tietojen perusteella
taistelija itseohjautuvasti ilman eri
kaskya:

1. torjuu ilmavihollisen ja palauttaa
iimaherruuden

2. torjuu vihollisen maahanlaskujoukot
ja tuhoaa ne viimeiseen mieheen

3. miinoittaa nopeasti Turun saariston
ja ampuu mereen kaikki pelastautuneet
viholliset




Taistelijan perustutkinto

-taistelija kykenee evakuoimaan vaikeasti
padhan vammautuneen taistelutoverinsa
50km paasta leikkaussaliin

-taistelija osaa suorittaa aivokirurgisen
operaation, jossa tilapaisvalinein ommellaan
potilaalle uusi pa3

-potilaan on jaatava eloon ja toivuttava
ennalleen

-taistelija kykenee pukeutumaan

-taistelija hallitsee kaikenikaisten
raclioviestintilaitteiden kayttskuntoon
laittamisen ja kaytén

-taistelija osaa sylked lukuisia kertoja
kenttaradion liittimiin

-taistelija ottaa yhteyden maailman poliittisiin
johtajiin ja neuvottelee maailmanrauhan
-taistelija huoltaa itsensé ja varusteensa




Viestivalinekoulutus

Innovaatioyliopistojen uusimmat trenditutkimukset ovat osoittaneet, ettd uudet
varusmiessukupolvet kohtaavat merkittavid haasteita perinteisten sotilasradioiden kaytdssa.
Sotilasradiot ovat tyypillisesti &8rimmaisen painavia, monimutkaisia ja vanhanaikaisia.
Harjoitusvastustajan ELSO-joukot ovat yhteistydssé avaruusolioiden kanssa kehittdneet niin
tehokkaita hairintd- ja urkkimismuotoja, ettd puolustusvoimat on arvioinut oman
viestilikenteen salaamisen kaytannodssa merkityksettdmaksi. Suositeltuja taistelukentén
viestimié ovat siis tavanomaiset gsm-puhelimet ja nuorten suosiossa olevat
kosketusnayttdalypuhelimet.

fﬁtﬂbﬂﬂk t alik NGnndnndd  Etsi kavereita Ftusivu

/\ Monndnnddn leirikyrpd feat Monttinen riu‘ul xDD Ala pEIleIStEI
Q _ sosiaalisessa

mediassa tieto]
sotajoukkosi
vahvuudesta,
sijainnista tai
ailkomuksista!
Harovarustus tai
duckface kuvissa voi
johtaa teloitukseen!

Tykkid - Kommentol 2h sitte paikassa Maavoimien paamaja 61741130, 27516'00°E &

sovelluksella Sanla Teinix
£ Viadimir Putin tykkaa tasta.

L) Nayts kaikdd 5 kommenttia

Ari Puheloinen ... eivituta
1 tuntia sitten - Tykk3a

Kirjoita kommentt. ..




Liitemateriaali [TURVALUOKITUS: 609cosmic top secret] -- Harjoitusvastustajan etenemismuodot taistelussa

YLEISIMMAT SPETSNAZ-JOUKKOJEN ETENEMISMUODOT

TAKAPERIN
VOLTEILLA
KERIEN

MALLISUORITE

VAIHEET

-Tahysta poispdin
vihollisesta

-Piippulinja omiin
péin

-Purista perseell3

-Téhysta Tuhoa
limavihollinen iimavihollinen

o sarjatulella
-Tee paitds

vartalonkierrosta

. sta -Tahystd vihollisen
tilanteenmukaisesti

asemat, kun olet
. - lakipisteessé
-Tarkista pistin

-Valmistele pistin

-Tuhoa vihollisen
jalkavaki heittdmalla
pistin

-Tuhoa vihollisen
kalusto ampumalla
sarjatulella

-Tee padtds omien
asemien
linnoittamisesta tai
varamiinoitteesta

-Laskeudu tukevasti ja
asenna telamiina
(varamiinoite) tai
kaivaudu mikali
vihollinen ampuu sinua
tykistdlla

[kuvan sofilas asentaa
telamiinan]

-Ammu hiirintatulta
vihollisen oletettuun
tulosuuntaan
sarjatulella



VECTRAN
KONEPELLIN
YLI TIKERI-
HYPYLLA

MALLISUORITE

VAIHEET

Heita savuheite ollaksesi
huomaamaton

-Tahysta tuhottava vaunu
suojasta talon kulmalta

Valmistele Apilakset
kayttékuntoon

-Etene suojassa
murtokohtaan pitien
singot valmiusasennossa

-Tahysta Vectran
sivupeilista selustaan
kiertava vihollinen

-Purista perseelld ja sido
irtoremmilla
rynnakkdékivaérin liipasin
pohjaan

-Tee tiikerihyppy Vectran
konepellin yli ja ammu
ensimmainen Apilas taivaalle
vihollisen hamaamiseksi

-Tuhoatoisella Apilaksella
vihollisen tst-vaunu

-Tuhoa vihollisen selustaan
kiertaneet osat sinkojen
takaliekilla

-Pida aseen hihna kireall3, jotta

voit ampua tarkkaa sarjatulta
vastahydkkayksia tekeviin
vihollisiin

-Tahysta majoitusalue

-Puhdistaja éljya
rynnakkdkivaaria
yhtéjaksoisesti noin
kolmen tunnin ajan
mahdollisten
asetarkastusten
varalta



PALAVILLA
HIILILLA TIILI-
KASOJA
MURSKATEN
KIERREPOTKUJA
POTKIEN

MALLISUORITE

VAIHEET

-Kohdatessa ydinaseiden
kaytdsta johtuvaa
hehkuvaa ja sateilevaa
hiillosta toteuta viipymatta
suojeluhalytys

-AlA kuitenkaan pue yllesi
suojanaamaria ja jalkineita,
jotta olisit uskottavampi
vihollisen silmissé

-Tahysta myrkkylatakén
avulla vihollisen
kenttdlinnoitteet

-Mikali kohtaat vihollisen
tiili-, harkko- tai
terashetonirakenteisia
linnoitteita, pyri
tuhoamaan ne aina
kamppailu-urheiluliikkeilla

-Al3 missdan tapauksessa
kéyta suunnattua
rajahdevaikutusta tai
mitaan tuliaseita

-Sido irtoremmilla
rynnakkdkivaarin liipasin
pohjaan ja kiinnita pistin

Potkaise napakka
kierrepotku betonikorsun
seinaan ja tunkeudu
syntyneestd aukosta sisdan

-Pida rynnakkdékivaarin hihnaa
varpaidesi vélissa ja potki
kierrepotkuja - nain saat
maksimaalisen ulottuvuuden

Leikkaa vihollisten kaularanka
irtipoikki pistimen terdn avulla

-Varmista, etta kaikki ovat kuolleet

-Tupa-ja aluepalvelu



